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¡Hola!
Soy Cubetto, un pequeño robot de madera. 
Me encanta explorar y jugar, pero ¡tienes que 
ayudarme!
¿Quieres que seamos amigos? ¿Me ayudarás 
a encontrar el camino?
¡Empecemos! 

En mi caja encontrarás: 

1. ¡A mí!: Cubetto, el robot de madera
2. Tablero de interfaz: mi panel de control.
3. 16 fichas: mis órdenes.                                                                         
4. Mapa del mundo: ¡mi zona de juego y 
aventuras! 
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Cubetto

Siempre estoy dispuesto a ir en busca 
de aventuras. ¡Sácame de la caja para 
conocerme! 

Como puedes ver, tengo dos ruedas. 
Cada rueda tiene un motor. 

Mi carcasa es de madera, mis huesos 
son de plástico y mi cerebro es un 
ordenador. 

Solo falta que tú me indiques el camino. 
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Tablero 

Mi tablero es muy 
importante. Sirve para 
que hables conmigo. 

Úsalo con mis fichas de colores 
para decirme adónde ir. 

En el tablero se encuentran la cola de 
instrucciones, la línea de función y el 
botón Empezar. 

2

6

Cola de 
instrucciones



7

Empezar 

Línea de función  



Fichas 

Mis fichas son de diferentes formas 
y colores. Cada una me da una 
instrucción diferente. 

Si colocas una ficha en mi tablero y 
aprietas el botón Empezar, me moveré. 

Una serie de fichas seguidas se conoce 
como programa. 

Estas son mis órdenes principales: 

Verde: me mueve 15 cm hacia delante.
Rojo: me hace girar 90° a la derecha.
Amarillo: me hace girar 90° a la 
izquierda.
Azul: ejecuta una función. 
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Mapa del mundo 

Mis mapas son nuestros lugares 
de aventuras. Hay muchos lugares 
emocionantes que podemos explorar 
juntos.  

¿Ves que tiene muchos cuadrados? Esto 
se llama cuadrícula, y te ayudará a ver 
dónde puedo ir. 

Me encanta hacer cosas nuevas y tengo 
varios mapas. Cuando quieras probar 
algo diferente, ¡cambia de mapa! 
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Energía y conexión 

Para empezar a usarme necesito seis 
pilas AA: tres para mí y tres para mi 
tablero. 

Cuando hayas colocado las pilas, 
enciéndenos. Yo pitaré y las luces de mi 
tablero parpadearán. 
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Después tenemos que conectarnos. 
Para ello, coloca una ficha verde en la 
primera ranura del tablero y aprieta 
Empezar. 

Debería moverme hacia delante. Si no 
lo hago, apáganos a los dos y vuelve a 
intentarlo. 
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Programar a Cubetto 

Para escribir un programa, coloca una 
secuencia de fichas en mi tablero. 

¿Ves que la cola de instrucciones tiene 
forma de serpiente? Debes seguir ese 
orden. 

Cuando hayas escrito un programa, 
pulsa el botón Empezar y mira mis 
movimientos. 
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Línea de función 

¿Recuerdas la línea de función? Puede 
hacer cosas muy chulas.
Te lo enseñaré. 

Si quieres dar el mismo grupo de 
indicaciones más de una vez, pon esa 
secuencia en la línea de función. 

Ahora puedes usar la ficha azul en la 
cola de instrucciones cada vez que 
quieras volver a llamar a esa secuencia.  

Esto se denomina subrutina. 
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Ahora que ya lo sabes todo sobre mí, 
¡juguemos! 

¡Cuando quieras empezar, abre El primer día 
de Cubetto para aprender un poco más y ver 
si sabes resolver unos cuantos desafíos! 
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¿Necesitas ayuda? 

¿Lo quieres para tu colegio? Escríbenos en inglés a 
edu@primotoys.com
¿Quieres que charlemos? Escríbenos en inglés a 
support@primotoys.com 
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